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Formular für Lerninhalte 

Kursbeschrieb  
 
 
MAS 
MAS in Corporate Innovation 
Management 

CAS 
 

ECTS-Punkte 
5 

Verantwortlich 
Thomas Utz 

Dozierende 
Thomas Utz 

Modul 
Open Innovation 

Unterrichtssprache 
deutsch 

Präsenzverpflichtung 
Siehe Modulablauf 

Gesamter Workload 
150h 

 
Leitidee 
Open Innovation bewirkt die Öffnung des Innovationsprozesses von Organisationen und damit 
die aktive strategische Nutzung der Aussenwelt zur Vergrösserung des Innovationspotentials. 
Crowdsourcing ist Teil neuer, interaktiver Wertschöpfungsketten innerhalb des Open Innovation-
Ansatzes. Beim Crowdsourcing werden Prozesse und Aufgaben ins Internet ausgelagert und 
dort durch eine Community bearbeitet.  
 
Lernziele 
Das Modul verschafft den Teilnehmenden einen Überblick im Themenbereich Open Inovation 
und vertieft die Ansätze des Crowdsourcing. Dabei werden unterschiedliche praktische 
Anwendungen analysiert und Nutzen und Gefahren aufgezeigt. 
 
Fachkompetenzen: 
 Einsatzmöglichkeiten von Open Innovation im Innovationsprozess verstehen 
 Unterschiede zwischen Closed- und Openinnovation Ansätzen kennen 
 Technologie von Open Innovation-Ansätzen kennen und anwenden 
 Unterschiedliche Incentivierungsstrategien kennen 

 
Methodenkompetenzen: 
 Initiierung von Open Innovation-Prozessen 
 Auswertungsverfahren im Open Innovation-Prozess anwenden 

 
 
Leistungsbewertung/Testatanforderung 
Prüfungsart Bewertete Projektabeit zum Thema Open Innovation 
Umfang  Projektbeschrieb inkl. Umsetzungsplan und Fazit (15 bis 30 Seiten), 

Präsentation 
Erlaubte Hilfsmittel alle 
 
Empfohlene Vorkenntnisse/Anforderungen 
Kenntnis über Innovationsprozesse (Modul Innovationsstrategien) 
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Pflichtliteratur, welche durch die Studierenden vor dem Start des Workshops 
erarbeitet werden müssen.  
Diese Angabe ist zwingend anzugeben. 
keine 
 
 
Lehrmethoden 
Workshop, Frontalunterricht, Gruppenarbeit 
 
Lerninhalte 
Lehr-
einheit  

Inhalte 

Block 1  Big Picture Open Innovation 
 Definition / Abgrenzung / Rahmenbedingungen 
 Gesellschaftliche Veränderungen die Open Innovation fördern 
 Web 2.0 
 Open Innovation – Innovationsprozess 
 Open Innovation Ansätze 
 Tools 

 
Block 2  Open Enterprise 

 Innovationskultur 
 Ideenmanagement 
 Neue Wertschöpfungskette 
 Innovationsnetzwerke 
 Tools 

 
Block 3  Collaboration 

 Ideen- und Kreativworkshops 
 Open Innovation Events 
 Innovationsquellen 
 Management kollaborativer Prozesse 
 Tools 

 
Block 4  User Innovation 

 Prosumer 
 Online Communities 
 Co-Creation 
 Incentivierungsstrategien 
 Tools 

 
Block 5  Crowdsourcing 

 Definition / Einsatzgebiete 
 Aufbau und Ablauf eines Crowdsourcingprozesses 
 Crowdsourcing als Geschäftsmodell 
 Crowdfunding / Crowdtesting 
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Lehr-
einheit  

Inhalte 

 Tools 

 
Projekt-
arbeit 

 Anhand eines eigenen Beispieles (oder eines FHS-Cases) wird ein Open 
Innovation Ansatz geplant und die entsprechenden Schritte beschrieben. 

o Problemstellung 
o Open Innovation Ansatz 
o Fragestellung 
o Kommunikation 
o Incentivierungsstrategie 
o Moderation 
o Auswertung 

 
Eingesetzte Literatur 
Unterrichtsmaterial (wird auf Moodle publiziert) 
 

Empfohlene Literatur 
keine 
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