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Formular für Lerninhalte 

Kursbeschrieb  

 
 

MAS 

MAS in Corporate Innovation 
Management 

CAS 

 

ECTS-Punkte 

5 

Verantwortlich 

Thomas Utz 

Dozierende 

Thomas Utz 

Modul 

Visual Design / Creative 
Prototypig 

Unterrichtssprache 

deutsch 

Präsenzverpflichtung 

Siehe Modulablauf 

Gesamter Workload 

150h 

 

Leitidee 

Das visuelle Design beeinflusst massgeblich, ob ein neues Produkt oder eine neue 
Dienstleistung von der Kundschaft akzeptiert wird. Dabei spielt das Interactiondesign  - der 
Dialog zwischen Mensch und Maschine – eine wichtige Rolle. 

Im Creative Prototyping werden neue Ideen zur Verbesserung von Produkten und Prozessen 
gezielt erarbeitet und umgesetzt.  Die Visualisierung und Entwicklung greifbarer Prototypen 
erlaubt eine umfassende Prüfung im Markt und direkt beim Nutzer. Schwachstellen können 
dadurch schneller evaluiert und verbessert werden.  

 

Lernziele 

Das Modul vermittelt die Methodik des Creative Prototypings, von der Ideenfindungsphase bis 
zum habtischen Prototypen. In die Grundsätze von Design und Usability wird eingeführt und an 
einfachen Beispielen geübt.   

 

Fachkompetenzen: 

 Den Creative Prototypingprozess kennen und die einzelnen Schritte planen können. 

 Selbständig einen Innovationsprozess im Bereich Creative Prototyping planen und 
durchführen können. 

 Verständnis von Universal Design und Usabilitykriterien 

 

Methodenkompetenzen: 

 Kentniss der einzelnen Schritte des Creative Prototyping Prozesses 

 Kentniss von der Universal Design Kriterien 

 Kenntisse im Bereich Usability  

 

Leistungsbewertung/Testatanforderung 

Prüfungsart Bewertete Projektabeit zum Thema Creative Prototaping 

Umfang  Projektbeschrieb inkl. Umsetzungsplan und Fazit (15 bis 30 Seiten), 
Präsentation 

Erlaubte Hilfsmittel alle 

 

Empfohlene Vorkenntnisse/Anforderungen 

keine 
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Pflichtliteratur, welche durch die Studierenden vor dem Start des Workshops 
erarbeitet werden müssen.  

Diese Angabe ist zwingend anzugeben. 

keine 

 

 

Lehrmethoden 

Workshop, Frontalunterricht, Gruppenarbeit 

 

Lerninhalte 

Lehr-
einheit  

Inhalte 

Block 1  Einführung in Visual Desing 

 Einführung in den Creative Prototyping Prozess 

 Workshop Creative Prototoyping 

Block 2  Trend 

 Ideenfindung und Bewertung 

 Digitale Prototypen 

o Technologie 

o Design 

o Workshop 

Block 3  Habtische Prototypen (Besuch des inspire IRPD) 

Block 4  Umsetzungskonzepte 

 Beispiele aus der Praxis 

Projekt-
arbeit 

 Anhand eines eigenen Beispieles (oder eines FHS-Cases) wird ein Creativ 
Prototyping Prozess durchgeführt. Ziel: habrischer oder digitaler Prototyp 

 

Eingesetzte Literatur 

eScript „Visual Desing – Creative Prototyping“ (wird vor dem Modulstart übergeben) 

 

Empfohlene Literatur 

keine 

 

 


